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Vi starter på nytt

Vi lader inn kommandopakken

Vi lader inn kommandopakken

Vi lager en vektorfunksjon som beskriver en kurve (sirkel rundt <0,0,1> på planen z=1 med radius
2)

Vi kan tegne kurven når t går fra 0 til 2Pi
- vi setter skala fast (scaling = constrained)
- vi vil gjerne se på aksene som en boks (axes = boxed)
- aksene heter x, y og z-aksen (labels=['x','y','z']
- vi tegner 1000 punkter på kurven (numpoints = 1000)



Vi vil gjerne se hvordan vi går langs kurven -> Vi lager en animasjon
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n = 3.1416

Vi får enhetstangenten med kommando TangentVector (enhetsvektor <-> normalized = true)

Det er en enhetsvektor, siden normen sin er 1

1
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(8)(8)1
Når vi jobber uten datamaskin, vi får enhetstangenten fra formelen: T = v / |v|
- v er hastighetsvektoren
- |v| er farten

Vi får hastigheten når vi deriverer r

Farten er hastighetens størrelse (hastighetens norme)

2
Vi får enhetstangenten når vi deler hastigheten med farten

Vi får krumningen med kommando Curvature
- når vi jobber uten datamaskin, da er det 1/|v| |dT/dt|

Vi får normalvektoren med kommando PrincipalNormal

Det er en enhetsvektor, siden normen sin er 1

1
Vi lager et bilde fra kurven ved 0 <= t <= Pi

Vi lager et bilde av enhetstangenten ved t = Pi/2 (fargen blir blå)
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Vi viser dem sammen

Vi lager en MAPLE-funksjon som tegner kurven for a <= t <= b og når t = i tegner den 
enhetstangenten også
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Vi får et liknende bilde ved BevegelseT



(8)(8)

v=2
Vi kan lage en animasjon når vi tegner kurven sammen med enhetstangenten



(8)(8)

n = 3.1416

v=2.
Vi kan lage en animasjon når vi tegner enhetstangenten langs kurven



(8)(8)

n = 0.52360

v=2.
Vi lager en MAPLE-funksjon som tegner kurven for a <= t <= b og når t = i tegner den 
enhetstangenten og normalvektoren også
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BevegelseTN gir dette bildet



(8)(8)

v=2,  = 1
2

Vi kan lage en animasjon når vi tegner kurven sammen med enhetstangenten og normalvetkoren



(8)(8)

n = 2.3562

v=2.,  = 0.5000000000
Vi kan lage en animasjon når vi tegner enhetstangenten og normalvektoren langs kurven
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n = 1.8326

v=2.,  = 0.5000000000

Vi skal jobbe med heliksen

Vi lager en MAPLE-funksjon som tegner kurven for a <= t <= b og når t = i tegner den 
enhetstangenten, normalvektoren og krumningssirkelen også
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(8)(8)

Vi kan lage en animasjon når vi tegner kurven sammen med enhetstangenten, normalvetkorenog 
krumningssirkelen



(8)(8)

n = 7.3304

v=1.414213562,  = 2
Vi kan lage en animasjon når vi tegner enhetstangenten, normalvektoren og krumningssirkelen 
langs kurven



(8)(8)

n = 7.3304

v=1.414213562,  = 2

Vi lager en MAPLE-funksjon som tegner kurven for a <= t <= b og når t = i tegner den 
enhetstangenten, normalvektoren og binormalen også



(22)(22)

(8)(8)

Vi skal jobbe med heliksen



(8)(8)

v = 2 ,   =  1
2 ,  = 1

2

Vi kan lage en animasjon når vi tegner kurven sammen med enhetstangenten, normalvetkoren og 
binormalen



(8)(8)

n = 4.7124

v = 1.414213562,   =  0.3535533905 2 ,  = 
0.3535533907 2

Vi kan lage en animasjon når vi tegner enhetstangenten og normalvektoren langs kurven



(8)(8)

n = 2.7489

v = 1.414213562,   =  0.3535533908 2 ,  = 
0.3535533904 2


