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Oppgave 1 - Forsøksplanlegging

Merknader

• Rapporten fra oppgave 1 skal være p̊a maksimalt 10 sider, gjerne 6-7 sider. Dette
inkluderer tabeller og figurer.

• Det legges vekt p̊a at rapporten skal være sammenhengende og forst̊aelig.
• I JuptyerHuben ligger flere notatbøker som kan brukes for å analysere og visualisere
data. Disse er ogs̊a tilgjengelige for nedlasting fra https://github.com/imfdrift/

istx100y2023

• Det anbefales sterkt at problemstillingen dere vil undersøke avklares med lokal faglærer
før dere begynner med forsøkene.

Oppgavebeskrivelse

Målet med prosjektet er å planlegge, gjennomføre og diskutere et 2-niv̊a faktorielt forsøk.
Dere st̊ar selv fritt til å velge problemstilling og eksperiment. Det kan være et laborato-
rieeksperiment eller et problem fra dagliglivet. Her er stegene gruppa skal gjennomføre

1. Bestem dere for en problemstilling som dere kan studere med et 2k faktorielt forsøk. Hva
er responsvariabelen og hva er mulige forklaringsvariabler? Hva er egnede niv̊aer for
forklaringsvariablene? Merk at responsvariabelen Y må være en kontinuerlig stokastisk
variabel.

2. Design et forsøk med 16, 24 eller 32 målinger. Bruk enten 3 eller 4 faktorer. Dersom
dere bruker 3 faktorer, må dere ha minst ett gjentak.

3. Planlegg innsamling av data.
4. Samle inn data.
5. Analyser data.
6. Skriv en rapport.

Rapportmal

Innledning

• Forklar kort hvorfor dere har valgt problemstillingen og hva målet deres er. Har dere
forh̊andskunnskap som kan være relevant?

• Diskuter valg av responsvariabel (en kontinuerlig variabel) og valg av forklaringsvari-
abler (3 eller 4). Forventer dere samspillse↵ekter mellom noen av disse forklaringsvari-
ablene? Hvorfor/hvorfor ikke?

Planlegging av forsøket

• Hvordan vil dere måle responsen? Drøft kort usikkerheten forbundet med målinger av
den valgte responsvariabelen deres.

• For hver forklaringsvariabel (faktor), hvilke to niv̊a vil dere velge? Begrunn kort hvorfor
dere har valgt akkurat disse niv̊aene. Hvordan vil dere kontrollere at faktorene er p̊a
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I dag: Starte med steg 5 i Del 1 av prosjektet
+ Python



Papirbro - hvor mye vekt tåler den?

12 cm

4.35 gram

A Papirtype
Igrathittark

Blaktorer
X 1 Ftt

2 forsole
B avstand 8am 12cm

2 nivatorsal X2 1 X2 I

never taltorpa 2 nivcier C bretting brett 2brett

Respons bare evne i gram 1 3 1



Designmatrise

EIFLE

huitt ark
12 amaustand

2 brett



Designmatrise
1. x-ene (forklaringsvariablene) har bare to tallverdier

2. x-ene er ukorrelerte (ortogonale kolonner)

3. alle kombinasjoner av x-ene er med

-> vi må randomisere rekkefølgen når vi gjør forsøk

-> vi bør gjøre gjentak av forsøket

NB: I morgen snakker vi mer om hvorfor det er så lurt på gjøre forsøk  
på akkurat denne måten

hell

tutti

detteher
delvismed
frihetsgrader

a

giare



Resultater EEE

repetis.jo

riser gientalat y er stokastish



Resultater Bretting

Effett av factor
C Bretting

Shift bareerne for breeingpengggy
y 87to.fm

o5

15.76875g

snitt bareeune for brettingpilgativa 5 8.7g

Forskjell 15.76875g 8.7g 7,06875g
7.1g out bareeune ved a gi tra en til to brett has niva



Resultaterarstandybretting
Samspillsefeletbrettingog

avstand

Austand lavtniva Sam

Bretthoytniva 5 20.66259

Brettlavtniva 11.9625g

Effectan bretinghair
austand

I er pilaut niva

Austandhoytniva.IT
Bretthoytniva 5 10.873g

rare bedreeffect

Brett Cartniva 5 5 4375g
bfting na deter

D
Effect ar breetingnav austanderfanspthfanamasahoyt nira
10.873g 5.4375g 5.4375g 5.4375g 8.7g 1.63125g



Resultater
6

betting Hovedeffett bretting

7.19
CDestimert effect ar

e a endre fra en til to

brett

Men dersom broa er tang modifiseres
hovideffelt

7 068 1.63125 5.43759

Derson brea er kort

EEiai.in EE iaits



Multippel lineær regresjon station

Husk

t.ME EhEfEexeeEnNIOo
hordefelter VWSamspill

interaksion
NB has inhe tatt

Husk Ba forventet endring
mod i modeller

not to Qhermed
1 X X2 3

a oke tra 1 til 1 er

en endringPa 2

derfor 2β2 Cosv er effetter



Python: format på dataene

repetision 1

Trepetisjon 2



Python: regresjon hovedefelter sampi

16 7

g
ᵗ9

if



Python: regresjon



Python: regresjon

horedeffett pretting gamme
effelet

an

regret
manuelt

3 3.5344 2ps 7.068
bretting

sumvi

p verdi fra t test 0 001 c 0.05
Bakegyldig
dersom

significant hovedeffect on
bretting.Jnormalantahelsep.ae

stay
Stemmer



Hovedeffektsplott

stigningstall
er 3.5344 Bs

f
fnaingpza.us

larthira haythia



Python: regresjon



Samspillsplott



Tips!

Det ligger flere notatbøker på huben 
der jeg har brukt Python for å estimere 
effekter i 2-nivå faktorielle forsøk :) 


