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Eksempel 1: Stigespill

Hva er sannsynligheten

for å vinne dersom man 


starter først?

(2 spillere)



Repetisjon fra forrige uke

Dersom vi simulerer 
stigespill veldig mange 

ganger kan vi approksimere 
sannsynligheten for at 

spiller 1 vinner 



Python: kode terningkast

Fra video



Python: kode stigespill

Merk: Koden er skrevet vha ChatGPT



Python: kode stigespill

Merk: Koden er skrevet vha ChatGPT



Python: simulere mange stigespill

Merk: Koden er skrevet vha ChatGPT



Python: simulere mange stigespill



Stokastisk simulering, kort oppsummert

1. Vi kan bruke datamaskinen til å generere pseudo-tilfeldige tall

2. Vi kan transformere uniformfordelte stokastiske variabler slik at vi 

også kan generere tall fra mer interessante sannsynlighetsfordelinger,

både diskrete og kontinuerlige

som hovedregel fra 

en Unif[0,1]-fordeling

https://docs.python.org/3/library/random.html#module-random
https://numpy.org/doc/stable/reference/random/generator.html

Oppgave 1 og 2 i dag



Oppgave 1: Simulere fra en diskret fordeling

En stokastisk variabel X har verdimengde {0, 1, 2, 3} med punktsannsynligheter

P(X=0) = 0.44, P(X=1) = 0.40, P(X=2) = 0.13 og P(X=3) = 0.03.


a) Hvordan kan vi, fra en Unif(0,1)-fordeling, generere realisasjoner av X?

b) Dersom vi genererer u = 0.52, hva blir realisasjonen x av X?



Oppgave 1: Simulere fra en diskret fordeling



Fra video: Simulere fra en diskret fordeling



Oppgave 2a: Simulere fra kontinuerlige fordelinger

Eksamen TMA4240 Des 2023

i. Hva er FU(u) = P(U ≤ u)?

ii. I hvilket intervall vil Y ta tallverdier?

iii. Hva blir FY(y) = P(Y ≤ y), uttrykt ved FU(u) = P(U ≤ u)?

iv. Hva blir fY(y)?



Oppgave 2a: Simulere fra kontinuerlige fordelinger



Oppgave 2b: Simulere fra kontinuerlige fordelinger

Eksamen TMA4240 Des 2023



Hvorfor er det nyttig at en datamaskin kan 
generere (pseudo-)tilfeldige tall?

1. Vi kan bruke datamaskiner til å approksimere sannsynligheter i 
komplekse situasjoner (vanskelig/umulig å regne for hånd)

2. Vi kan bruke datamaskiner til å generere (fra en passende 
sannsynlighetsfordeling) tilfeldig "output" til brukere

3. Vi kan bruke datamaskinen til å visualisere stokastiske forsøk for å 
bedre forstå hvordan innsamlede data kan komme til å se ut



Hvorfor er det nyttig at en datamaskin kan 
generere (pseudo-)tilfeldige tall?

1. Vi kan bruke datamaskiner til å approksimere sannsynligheter i 
komplekse situasjoner (vanskelig/umulig å regne for hånd)

2. Vi kan bruke datamaskiner til å generere (fra en passende 
sannsynlighetsfordeling) tilfeldig "output" til brukere
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Eksempel 2: Språkmodeller
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Ingeborg



Hvorfor er det nyttig at en datamaskin kan 
generere (pseudo-)tilfeldige tall?

1. Vi kan bruke datamaskiner til å approksimere sannsynligheter i 
komplekse situasjoner (vanskelig/umulig å regne for hånd)

2. Vi kan bruke datamaskiner til å generere (fra en passende 
sannsynlighetsfordeling) tilfeldig "output" til brukere

3. Vi kan bruke datamaskinen til å visualisere stokastiske forsøk for å 
bedre forstå hvordan innsamlede data kan komme til å se ut



Eksempel 3: Hvor mange søsken har dere?
https://www.ssb.no/befolkning/artikler-og-publikasjoner/slik-er-norske-barnefamilier 

andel

IT
1 2 5 98 8

Statistikken er basert på barn under 18 år i 2018


